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R kenn Skolan

Ett rollspel om demokratifragor och riksdagsvalet

Republiken Skolan handlar om demokratiska processer och val. Efter att ha spelat
spelet och gatt igenom efterdiskussionsfragorna ska deltagarna kunna dra paralleller
till Sveriges demokratiska system och processer.

SPELUPPLAGG

8-25 deltagare.

30 minuter introduktion.

60 minuter spel.

30-60 minuter efterdiskussion.

DETTA BEHOVER DU

Spelinstruktionerna i detta hafte, sax, pennor, tejp, anteckningspapper samt vagg
eller anslagstavla att satta upp papper pa.

DETTA INGAR | HAFTET

Spelledarhandledning, spelbeskrivning och bilagor.

Spelet Republiken Skolan dren del av projektet "Det levande valet’ Projektet genomfors
pa uppdrag av Myndigheten for ungdoms- och civilsamhdallesfragor. Republiken Skolan
togs fram fér Skolval 2014, och detta ar 2018 drs reviderade upplaga.

, Sveriges elevrad
y, SVEA

SVERIGES ELEVRAD - SVEA

Sveriges elevrad - SVEA ar en samarbets-
organisation av och for elevrad i &vre
grundskolan och gymnasiet. Syftet med
organisationen ar att verka for en bdttre
och mer demokratisk skola och att lyfta
elevers rost i skolpolitiken. Vi &r religidst och
partipolitiskt obundna och fér den politik
som vara medlemmar beslutar om.

SVEROK

Sverok ar en ideell organisation och
Sveriges storsta ungdomsfoérbund. 90.000
medlemmar i 3700 féreningar éver hela
landet samlar, utvecklar och sprider
spelhobbyn. | Sverok startar och driver ung-
domar sina egna foreningar pa egna villkor
och skapar verksamhet tillsammans.
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HUR FUNKAR ROLLSPEL?

Den sortens rollspel som spelas i Republiken Skolan ar en ganska enkel form av
rollspel. Tanken ar att det ska vara latt att satta sig in i berattelsen och forsta hur en
som deltagare ska agera. Enkelt uttryckt ska deltagarna tillsammans latsas att det
som hander i spelet hander pa riktigt. De spelar sina roller under den tid som spelet
pagar och du som haller i spelet kallas handledare.

Som handledare ska du instruera deltagarna till att férséka tanka sig in i spelet och
agera som om allt hande "pa riktigt". Deltagarna behoéver inte skadespela eller spela
teater pa nagot vis, ingen kommer att titta pa dem eftersom rollspel spelas helt utan
publik. Alla som deltar ar ocksa med och spelar i rollspelet, férutom handledaren.
Ingen far alltsa sitta med och "titta pa".

Beratta for deltagarna att fran och med att du som handledare meddelar att spelet ar
igang, sa spelar de sin roll. Detta gor de fram tills dess att du som handledare sager
att rollspelet ar slut.

VAD FAR DELTAGARNA GORA?

Deltagarna, och du som handledare, har mycket makt dver hur ni vill att rollspelet
ska vara. Nar det galler att hitta pa saker om amnet ar det ganska fritt. Det ar helt
okej att ens roll juger eller bedrar i spelet. Malet med spelet ar inte att vinna; se det i
stallet som att varje deltagare forsoker fatta de beslut som ar bast for deras parti och
i férlangningen deras skola. Det kan vara viktigt att beratta for deltagarna att det inte
gar att vinna rollspelet.

FORKUNSKAPER FOR DELTAGARE

Inga, dock ar det viktigt att i efterarbetet koppla till verkligheten (se avsnittet
Efterdiskussion). Om du som handledare vill gora spelet mer komplext, eller har
en grupp deltagare som kan mycket om Sveriges parlamentariska system, kan du
problematisera spelet bade innan och efter med tydliga paralleller till verkligheten.
Ett exempel kan vara att prata om hur det ser ut med egen majoritet eller block-
samarbeten i Sveriges riksdag.



VAD AR REPUBLIKEN SKOLAN?

| en alternativ nutid har Sveriges skolor skakats av ett elevuppror, dar eleverna
ockuperat sina skolor och kravt sjalvstyre. | rollspelet ar upproret éver men inga
demokratiska val har annu genomforts pa skolan.

Skolverket har stallt krav pa att det ska hallas ett demokratiskt val; detta ar ett maste for
att skolan ska fa fortsatta vara sjalvstyrande. Rollspelet utspelar sig under ett formote
infor detta demokratiska val. Pa skolan finns det fyra grupperingar som alla hade olika
standpunkter i upproret, och nu vill de vara med och bestamma hur skolans framtid
ska se ut. Varje parti vill garna vara det parti som styr skolan.

Deltagarna spelar roller som medlemmar fran de fyra partierna. Partierna ar inte
indelade pa en traditionell hdoger-/vansterskala utan utifran hur mycket elevin-
flytande de tycker att en skola ska styras med. Nagra av partierna tycker att samarbete
med vuxenvarlden (larare, tidigare skolledning och sa vidare) ar att féredra medan
andra tycker att varje del av skolan ska vara styrd av eleverna. Varje parti har olika
fragor de tycker ar viktigast att prioritera.

SPELETS GANG

Handledaren inleder och berattar om spelets struktur och vad det ar tankt att
deltagarna ska gora. Under rollspelet kommer handledaren att narvara som ett stod,
svara pa fragor samt halla koll pa tidsatgangen under spelets olika faser (se avsnittet
Handledarinstruktioner).

Efter introduktionen av spelet far deltagarna en kort uppgift att individuellt form-
ulera en skolfraga som de sjalva tycker ar viktig. Denna fraga skrivs ner pa en lapp
och kommer att anvandas senare i spelet. Efter att det ar klart ska rollerna delas ut; da
delar handledaren in alla deltagare i fyra lika stora grupper och slumpar ut partierna.
Sedan far deltagarna en liten stund pa sig att lasa om de tilldelade partierna och
traffa de som ar i samma parti som de sjalva.

SPELET INLEDS MED SPELINSTRUKTIONER OCH HAR SEDAN TVA FASER:

FAS 1 - Deltagarna traffas i sina partigrupper och diskuterar strategi, och vad de vill
se ska handa. Till hjalp har de fragor som de kan ga igenom och ta stallning tillom de
vill (se bilagan Diskussionsfragor till partiet).

FAS 2 - Deltagarna férhandlar med varandra inom de tva blocken (se bilagan
Diskussionsfragor till blocket). Sedan samlas de for att presentera sin valplattform.

Efter att Fas 2 avslutats tar efterdiskussionen vid. Bdrja med att deltagarna som sig
sjalva far fundera pa vilka de skulle ha rostat pa om de varit vanliga elever pa skolan.

Hur efterdiskussionen gar till laser du mer om i Efterdiskussion.

Om deltagarna vill ha mer tid i nagon av faserna, lagg till 10 minuter.



HANDLEDARINSTRUKTIONER

Du som instruerar deltagarna kallas i texten fér handledare. Du haller koll pa
reglerna, spelets gang och speltid. Du svarar pa fragor som kan uppsta och haller i
efterdiskussionen. Det ar ocksa du som inleder och avslutar spelet.

FORBEREDELSER

Las igenom detta hafte noga.

Forbered platsen dar rollspelet ska aga rum (till exempel ett klassrum). Alla
partier ska ha en egen plats dar de kan sitta ned med hela gruppen och
diskutera utan att bli stérda av andra grupper.

Skriv ut beskrivningarna av partierna. Garna flera exemplar sa att manga kan lasa
samtidigt. Varje deltagare laser bara det parti som de sjalva tillhor. Vill de veta
nagot om de andra partierna finns snabbinformation om partierna i detta hafte.

Skriv ut Krav fran Skolverket, Snabbinformation om partierna och Ministerposter
att férhandla om. Satt upp dem val synliga pa till exempel en vagg. Dessa tre
bilagor kan ocksa sattas ihop till ett hafte och finnas till hands pa partiernas
platser.

Skaffa fram annat material som kan behévas for spelet (pennor, papper, klocka).
Skriv ut Partiskyltar och Valplattform med valldften.

Skriv ut Valprognos och Opinionsundersékning. Valprognsen ar preliminar och
finns med fran start, bredvid den dvriga snabbinformationen om partierna pa
vaggen. Opinionsundersokningen ar det mer korrekta resultatet och den delar
du ut till deltagarna i slutet av Fas 1.

FORE ROLLSPELET

Be deltagarna fundera ut en sak de skulle vilja andra pa i sin riktiga skola och
be dem sedan skriva ner detta pa en lapp. Det kan handla om allt fran skolmat
till betygssattningssystem.

Dela in deltagarna i fyra lika stora partigrupper.

Ge deltagarna deras respektive partibeskrivhing och diskussionsfragorna for
bade parti och block.

Ge deltagarna sina partiskyltar.
Satt upp valprognosen.

UNDER SPELET

Pabdrja och avsluta spelet.

Svara pa fragor.

Hall koll pa tiden i de olika faserna.

Redovisa opinionsundersékningen i slutet av Fas 1. Redovisa ocksa tre av
elevernas lappar med de nedskrivnha viktiga skolfragorna (dessa drar du
slumpmassigt). Satt upp lapparna och opinionsundersdkningen sa att de
syns val. Se till att deltagarna fatt med sig vilka fragor som ar extra viktiga
fér skolans elever samt hur opinionsundersdkningen har forandrat sig sedan
valprognosen.

Beratta nar Fas 1 slutar och Fas 2 boérjar och vad det a&r meningen att deltagarna
ska goéra da.



FAS 1 (15-20 MINUTER)

Deltagarnatraffasisina partigrupper och tar stallning till viktiga fragor (se bilaga
Diskussionfragor till partiet) samt en strategi forhur devillageraivalet. I slutetav
Fas 1, nar det ar ungefar 5 minuter kvar, satter du upp opinionsundersdkningen
och elevernas viktigaste fragor.

FAS 2 (20-30 MINUTER)

Har traffas partierna for att besluta om de kan ga till val tillsammans. Aven
har har de fragor att ta stallning till (se bilaga Diskussionfragor till blocket) och
ministerposter att forhandla om (se bilaga Ministerposter att forhandla om). Om
deltagarna ar manga (20+) kan de dela upp sig och diskutera olika saker, till
exempel kan nagra forhandla om ministerposter medan andra férhandlar om
slogans och/eller valplattform.

Nar halva tiden gatt pa Fas 2 kan du paminna deltagarna om att de far traffa
andra partier ocksa. De maste inte sitta i méte med samma parti hela fasen. De
kan ocksa atersamlas i sin egen partigrupp for vidare diskussion.

Spelet slutar nar du som handledare samlar ihop alla deltagare for att de infér
varandra ska presentera:

a) om de tankt samarbeta med ett annat parti och bilda ett "block” eller en allians.
b) sin slogan och sina valloften.

Efter presentationerna avslutar du sedan med avslutningstexten eller nagra
egna val valda ord.

Slogan och valléften.

Eventuellt gemensamt program och gemensamma valloften.

EFTER SPELET

Ga ur din roll som handledare och hall en omrostning bland deltagarna om
vilket parti de sjalva hade rostat pa om detta varit verkligt.

Samla upp fragor om spelet fran deltagarna.
Led deltagarna in i efterdiskussionen.



DAGS ATT BORJA SPELA!

| detta avsnitt hittar du text som kan beskriva och forklara rollspelssessionen. Kursiverad
text ar instruktioner som vander sig direkt till dig som handledare.

Vi ska spela ett rollspel som heter Republiken Skolan. Under ungefar tva timmar
kommer vi kliva in i en pahittad historia dar eleverna har tagit makten éver skolan. Ni
kommer spela personer som tillhér nagot av fyra olika partier som slass om makten pa
er skola. Allt ni behdver veta for att spela kommer jag att beratta for er. Ni kommer vara
uppdelade i fyra partigrupper, dar ni kommer ha olika fragestallningar att ta stallning
till. | spelet ar malet for era roller att vinna valet, men tank pa att en kan inte vinna i
rollspel, bara spela berattelsen tillsammans!

FORSTA UPPGIFTEN

Det forsta jag vill att ni gor ar att fundera for er sjalva pa vad ni tycker ar den allra
viktigaste fragan nar det galler er skola. Det kan vara allt fran att fa bestamma 6ver
vilken mat som ska serveras i matsalen, till asikter om skolans inriktning eller hur betyg
satts.

Dela ut lappar som deltagarna far skriva pa och be dem sedan vika ihop lapparna och
lagga dem i till exempel en skal. Berdtta att lapparna kommer anvéandas senare i spelet
och att lapparna dr anonyma.

INSTRUKTIONER INNAN DELTAGARNA FAR LASA PARTIBESKRIVNINGARNA

Nar ni fatt beskrivningen av era partier kan ni fundera pa hur ni tror att manniskor fran
ert parti ar och beter sig. Varifran kommer deras asikter? Kan du halla med om nagon av
asikterna sjalv? Varfér tycker de som de tycker? Ingen behdver vara en skadespelare, vi
spelar for att ha kul tillsammans.

Nar ni last partibeskrivningen kan ni satta pa er partiskyltarna. Men bérja inte ga igenom
fragorna forran jag sager till. Vi ska strax borja spela.

Dela in deltagarna i fyra lika stora grupper och slumpa vem som ska fa vilket parti. Skriv ut
flera exemplar av varje partibeskrivning sa att alla kan ldsa utan problem. Visa var de kan
lasa kortbeskrivningarna. Printa garna ut kortbeskrivningarna sa att de finns tillgéngliga
for alla grupper att kolla pa om de inte vill ga till véggen och lasa. Det kan vara bra att
sdga att de papprena dr till for att snegla pa, inte ndgot de behdver lara sig utantill!

SPELETS FASER

Spelet kommer att vara indelat i tva faser. Den férsta fasen ar lite kortare, och dar traffas
ni i ert eget parti och diskuterar strategier. Nar spelet bérjar har det inte gjorts nagra
riktiga opinionsundersdkningar, sa siffrorna pa hur eleverna pa er skola kan tankas rosta
ar lite vaga. Det som finns kan ni se i en valprognos har pa vaggen.

Sent i Fas 1 kommer det en opinionsundersokning dar valjarsiffrorna redovisas, och
de viktigaste fragorna for skolans elever (alltsa alla som inte &r med i de har partierna)
kommer upp pa vaggen. Dessa fragor kommer dras fran de lappar ni skrev i boérjan.
vHar ska partiet prata en liten stund om vad de tycker om fragorna som dragits. Vad
skulle ett parti som vart tycka om den har fragan? En kan poangtera att elevernas egna
asikter kan skilja sig fran partiet.



Hér kan det vara bra att fraga deltagarna om de vet vad en opinionsundersokning
innebar. Om inte, forklara att en opinionsundersékning dr precis vad det later som - en
undersokning om vad valjarna tycker.

Under Fas 2 far ni férhandla med de andra partierna. Tillatt borja med kommer nimétas
med dem ni har mest gemensamt med - Stabilitetspartiet med Skoldemokratiska
partiet och Moderna skolpartiet med Elevpartiet. Om partierna inte kommer dverens
inom blocken ar det helt okej att satta upp mdten med andra partier ocksa.

| Fas 2 ska ni komma fram till om ni ska samarbeta med nagot annat parti, eller ga till
val sjalva. Oavsett om ni ar sjalva eller samarbetar i block fyller nii er valplattform, det
vill saga er slogan och era valléften. Tillsammans bildar dessa en sammanfattning av
vad ert parti eller ert block star for.

Ni far hitta pa sa mycket som ni vill om ert parti och vad som hant tidigare, men utga
fran den har skolan och hur det ar har. Tank "som om" det hade skett ett sadant uppror
pa var skola och vilka konsekvenser det skulle kunna fa.
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INLEDNING OCH AVSLUTNING

Om du vill kan du inleda och avsluta spelet med nedanstdende texter, men sjélvklart
gar det ocksa bra att anvanda dina egna ord!

INLEDNINGSTEXT

Skolupproret var ett kaos. Elevockupationer av skolor, banderoller, slagord och
demonstrationer. Det var en utdragen process dar nastan allt skolarbete avstannade.
Ur kaoset kom sedan ett lugn och en fraga: Vad gor vi nu?

Ganska tidigt kunde tre starka grupperingar inom revolutionen utkristalliseras:
Skoldemokratiska partiet, Moderna skolpartiet och Elevpartiet. De hade svart att
samarbeta, men var alla drivande inom upproret. Den fjarde gruppen som skapades
var de som fran bérjan varit emot upproret och de kallade sig for Stabilitetspartiet.

Om en ska sammanfatta partiernas asikter kan en saga att Elevpartiet och Moderna
skolpartiet vill minska larar- och vuxenmakten pa skolan, medan Skoldemokratiska
partiet och Stabilitetspartiet vill samarbeta med de som tidigare bestamde 6ver
skolan. Aven inom dessa tva block finns det stora asiktsskillnader. De har fyra partierna
har nu tillfalligt tagit makten pa skolan, och alla hoppas pa att bli de som ska fa styra
skolan. Tanken ar att det nu ska hallas demokratiska val pa skolan dar det parti som
far flest roster tar makten.

Skolverket, som foérst var mot upproret, har nu accepterat laget men stallt skarpa
krav: Skolan maste styras pa demokratisk grund. Upproret ar éver och nu maste alla
fundera pa hur skolan ska bli demokratisk.

Hur ska valet ga till? Och hur mycket maste varje parti andra pa sig for att fa makten?
Vilka ska samarbeta? Som det ar nu finns det tva block som tycker ganska olika i
fragan om vem som ska ha makt dver skolan. Ett block som vill dela makten med
lararna, bestaende av Stabilitetspartiet och Skoldemokratiska partiet, och ett block
som tycker att eleverna ska styra dver sin egen utbildning utan inblandning fran
larare, bestdende av Moderna skolpartiet och Elevpartiet. Och vad tycker eleverna,
de som inte grupperat sig? Vad kommer de rosta pa?

AVSLUTNINGSTEXT OCH HANDLEDARINSTRUKTIONER

Har l@mnar vi spelet och gar tillbaka till verkligheten. Hur det gick i valet far vi aldrig
veta sakert. Men vi kan gissa. Om alla tar av sig sina partiskyltar och blir sig sjalva igen
ska vi ga igenom nagra fragor.

Dela upp rummet i fyra horn och lat varje horn representera ett av partierna
i spelet. Be deltagarna fundera over vilket parti som tilltalar dem mest och
vilket de skulle valt om de sjalva fick rosta. Nar de stallt sig i ett av hornen, lat
dem diskutera i nagra minuter om varfér de stallt sig dar.

Be deltagarna gruppera sig efter vilket block de skulle réstat pa om det varit
de som réostat. Lat dem prata i nagra minuter om varfér de skulle réstat sa.

Fraga om nagon vill sammanfatta vad de pratat om, eller om nagon har nagra
fragor.

Nar dessa 6vningar ar genomforda gar ni vidare till efterdiskussionen.



EFTERDISKUSSION

Efterdiskussionen ar beraknad att ta 30 minuter men kan ocksa ta langre tid om du
som handledare kanner att det behovs. Beroende pa gruppstorlek kan fragorna
diskuteras i helgrupp eller i smagrupper. Nar det galler vissa av fragorna ar det viktigt
med en genomgang med alla deltagare sa att alla far hdra svaren. Detta eftersom
deltagarna har haft helt olika upplevelser beroende pa vilket parti de spelat i.

Om du valjer att dela upp deltagarna i mindre grupper, l0s upp de gamla grupperna
och blanda dem sa att deltagare som spelat olika partier far héra om varandras
upplevelser. Samla garna smagrupperna i en stor grupp i slutet av diskussionen och
be varje grupp sammanfatta vad de pratade om.

DISKUSSIONSFRAGOR

Valj garna ut fragor som du tycker ar relevanta for din grupp om du tror att du inte
hinner med alla.

Vad hande i de olika partierna?
Var det nagon fraga som ni diskuterade extra mycket?

Hur kandes det att vara en del av ett litet parti med mindre chans att vinna i
valet?/Hur kandes det att vara en del av ett stort parti med stdrre chans att
vinna i valet?

Vad tror ni kommer handa sedan? Kommer demokratin pa skolan lyckas?
Vilka utmaningar kommer skolan stallas infor?

Vad ar likheterna mellan Republiken Skolan och Sveriges demokratiska
system? Gar det att dra nagra paralleller mellan riksdagsvalet och spelet vi
Jjust spelat?

Hur var det att forséka skapa en majoritet med partier du inte holl med? Var det
latt eller svart att slappa dina egna fragor?

Vad tycker du ar den viktigaste skolfragan just nu?
Vad tycker du ar den viktigaste politiska fragan i svensk politik just nu?

Vilken makt har eleverna i skolan i dag? Vad skulle handa om de hade mer
makt?

Ar blockpolitik med flera smapartier en bra idé? Eller ska partier séka egen
majoritet?

Hur ser det ut pa riktigt i Sverige i dag? Har sma partier nagon makt? Har de for
mycket eller for lite makt?

Avsluta garna med en handupprackning.

Om du fick rosta i arets val, skulle du ga och résta?
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HANDLEDARTIPS

Har du manga deltagare i din grupp, eller vill uptmana deltagarna lite extra? Da
kan du dela upp gruppen sa att det blir tva spel som genomfors samtidigt.

Att ha diskussioner i grupp ar lattare om det ar farre som spelar. Det du behéver
ar tva eller flera rum att vara i. Det kan underlatta att vara tva handledare, men
det gar att ga mellan rummen. Med tva parallella spel kan deltagarna i slutet
av spelet rosta pa varandras partier, for att fa det lite mer realistiskt.

Genomfor spelet enligt samma instruktioner som tidigare, men lat de tva
grupperna som spelat motas efter att Fas 2 ar avklarad. Be dem presentera
sina valloften for det andra spelets deltagare. Lat sedan deltagarna rosta och
gor darefter likadant med det andra spelet!

Avsluta med en diskussion tillsammans med hela gruppen om vilka skillnader
och likheter de hade i sina upplevelser av spelen.

Om det ar manga deltagare, men du foredrar att inte dela upp spelet i tva
grupper, ar det bra att ge deltagarna verktyg fér hur de ska hantera stérre
gruppdiskussioner. Ett enkelt verktyg ar att utse nagon i gruppen som haller
i diskussionen som ordférande. Den personen haller talarlista eller ser till att
alla far komma till tals och att ingen gloms bort.

Detta ar speciellt viktigt i Fas 2 om det ar manga deltagare.




PARTIBESKRIVNING

Stabilitetspartiet (s)

"Det var battre forut”

BESKRIVNING

Medlemmarna i Stabilitetspartiet var mot skolupproret fran bdrjan och anslét sig
forst nar revolutionen var ett faktum. Stabilitetspartiet vill vara en del av de styrande i
skolan, men skulle helst aterga till den gamla ordningen dar skolan inte var sjalvstyr-
ande. Som det ar nu far partiet ta det onda med det goda och férsdka vara med och
paverka anda.

Slutmalet fér Stabilitetspartiet ar att upplésa Republiken Skolan och aterga till det
gamla. Aven om Stabilitetspartiet inte ar det stérsta partiet sa har det anda ett visst
stéd bland eleverna, framfér allt de som tycker att revolutionen inverkat negativt pa
deras utbildning. Stabilitetspartiet vill ocksa samstyra mycket mer med lararna an
vad de andra partierna vill.

MAL

Aterga till den gamla ordningen och upplésa sjalvstyret pa lang sikt.
Ge tillbaka en del av bestammandemakten over skolan till skolledning och larare.

HJARTEFRAGOR

Fortsatta ha betyg i skolan.

Ge tillbaka makt till skolledning och larare.

Skolupproret ska inte paverka utbildningen.

Skolan maste halla samma hoga standard som vanligt.

Nej tillalternativa utbildningsformer - traditionell undervisning ar det som ar bast.

ASIKTER OM DE ANDRA PARTIERNA

Skoldemokratiska partiet (SP): Vara narmaste meningsfrander. Vi vill halla oss val med
dem, da de ar storre an oss.

Moderna skolpartiet (M): Det parti som forvantas fa flest antal roster. De star ratt langt
fran vara asikter.

Elevpartiet (E): Radikala galningar som vill forstora skolan. Kan de hindras fran att
samarbeta med Moderna skolpartiet ar det bra.

SPELTIPS

Ni vet att ni ar ett mindre parti an Skoldemokratiska partiet. Se vad deras rep-
resentanter kan lova er om ni stodjer dem och samarbetar for att bilda regering.
Ni vill ha minst en ministerpost for att stddja dem och samregera med dem.
Kravet om att aterga till gamla systemet kan kanske ruckas pa, om det gar att
enas med Skoldemokratiska partiet om att inga regering tillsammans.

Att slopa kravet om betyg ar inte férhandlingsbart.

Kanske kan ni locka roster fran skoltrotta elever med att de inte behdver
genomga nagra jobbiga forandringar om de rostar pa er?

Bilaga
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PARTIBESKRIVNING

Skoldemokratiska partiet (sp)

‘Samfdrstand och samarbete”

BESKRIVNING

Skoldemokratiska partiet ar det nast storsta av de fyra partierna. De betonar vikten
av samarbete mellan larare och elever och vill att skolan ska styras med inflytande
fran bade elever och de som tidigare bestamde. Skoldemokratiska partiet vill l6sa
saker genom samtal och férhandlingar, inte genom maktuppvisningar och drastiska
atgarder. Skoldemokratiska partiets inofficiella slogan ar "skynda langsamt” och de
haller fast vid detta aven om det innebar att utvecklingen av Republiken Skolan gar
langsammare an vad andra partier skulle vilja.

MAL

Styra skolan i samrad med larare och personal.
Bli stérsta partiet, fa majoritet och styra skolan sjalva.

HJARTEFRAGOR

Ja till betyg.

Negj till inflammerande konflikter och snabba beslut.

Det viktigaste ar att det rader lugn och stabilitet i skolan, aven under denna
omvalvande tid.

Upproret var nodvandigt och vi ska absolut inte aterga till den gamla skolan.

ASIKTER OM DE ANDRA PARTIERNA

Stabilitetspartiet (S): Vi kan tanka oss att samarbeta med dem om de slapper kravet
pa att aterga till den gamla ordningen. De ar egentligen lite for konservativa for oss.
De far garna samregera med o0ss, men ska inte ha nagon ministerpost.

Moderna skolpartiet (M): Vara stérsta och viktigaste motstandare. Vi maste hitta en
strategi for att vinna elevernas fértroende och fa fler roster an dem.

Elevpartiet (E): Ungefar lika stort som Stabilitetspartiet, och kan bli ett verkligthotom de
samarbetar med Moderna skolpartiet. Radikala och skapar mer brak an samférstand.

SPELTIPS

Bjuda in Stabilitetspartiet till samarbetssamtal om de kan tanka sig att kompro-
missa med kravet om ministerposter.

Om samarbetet med Stabilitetspartiet bryter samman, se om ni kan férhandla
med Moderna skolpartiet.

Fundera ut vad ni kan lova eleverna (som ni ocksa kan halla) som kan géra era
rostsiffror battre.
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PARTIBESKRIVNING

Moderna skolpartiet (m)

"Elevernas majoritet gor att de borde ha bestmmanderdtten”

BESKRIVNING

Det Moderna skolpartiet innehaller manga av dem som var drivande inom skolupp-
roret. Partiet féresprakar elevmakt pa demokratisk vag, men att elevmakt ska vara
just elevmakt. Larare och annan personal pa skolan kan fa ha en radgivande funktion
men ska inte sitta i maktpositioner. Partiet tror pa samarbete med andra skolor och
liknande demokratiska system pa narliggande skolor. Det Moderna skolpartiet vill
garna lyssna pa vad eleverna tycker och tanker och partiet ar det som hittills fatt
storst valjarstod i elevundersdkningar.

MAL
En demokratiskt elevstyrd skola.
Fram fér icke-traditionell undervisning genom att bjuda in nytankande pedagoger for

att utveckla undervisningen.
Betygen kan vara kvar sa lange, men ska pa sikt ersattas av nagot annat.

HJARTEFRAGOR

Struktur framfor kaos.
Skolan maste tillbaka till vardagen - men styras av eleverna.
Inga "vuxna" eller utomstaende i skolans styre.

ASIKTER OM DE ANDRA PARTIERNA

Stabilitetspartiet (S): Farliga for den positiva process som pagar. De vill tillbaka till
gamla ordningen.

Skoldemokratiska partiet (SP): Fér angsliga for att géra nagon verklig skillnad. Vagar
inte saga ja eller nej till nagot.

Elevpartiet (E): Maste tona ned sin aggressiva retorik och lova att de rattar sig efter
demokratiska beslut. Forst da kanske vi kan lova ministerposter.

SPELTIPS

Erbjud att samarbeta med Elevpartiet om de slutar krava absolut elevmakt
och slutar uttala sig sa aggressivt om sin politik.

En ministerpost kan erbjudas till Elevpartiet om de gar med pa évriga krav.
Om Skoldemokratiska partiet slapper betygskravet kan samarbete vara
maojligt, men da kravs det att de bara vill ha en ministerpost.

Bilaga
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PARTIBESKRIVNING

Elevpartiet (e)

"All makt till eleverna”

BESKRIVNING

Elevpartiet har kanske minst elevstéd men det ska inte férnekas att manga i partiet,
eller sympatisorer till partiet, var valdigt drivande i upproret. Elevpartiet vill att varje
skola ska styras for sig sjalv, och att all personal ska ratta sig efter elevernas vilja. Varje
skola ska ocksa ha ratt att demokratiskt valja inriktning pa undervisningen utan att
nagon protesterar. Elevpartiet forsdker tona ned sitt rykte om att vara brakstakar.

MAL

Nej till betyg!
Eleverna styr laroplanen helt och hallet sjalva.

HJARTEFRAGOR

Prioritera elevmakt framfor allt.
Ett nytt uppror kan alltid arrangeras om det blir for stora eftergifter pa elevernas
inflytande.

Asikter om de andra partierna
Stabilitetspartiet (S): Vad gér de har? De var ju mot revolutionen!

Skoldemokratiska partiet (SP): Sager nja till allt och vagar inte fatta nagra viktiga
beslut om nagot.

Moderna skolpartiet (M): De som star narmast oss i asikter, aven om de ar mesiga och
vagrar ge raka svar pa fragor om total elevmakt.

SPELTIPS

Kan ga med pa att samarbeta med Moderna skolpartiet och samregera med
dem i en koalition om partiet blir lovade tva ministerposter.

Fa Moderna skolpartiet att forsta att de inte kan fa egen majoritet utan er.
Forsok fundera pa om ni kan eller vill forandra er for att fa fler réster. En del
tycker Elevpartiet ar for radikala.
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PARTISKYLTAR

Kopiera upp den médngd partiskyltar som behévs baserat pd antal deltagare
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PARTISKYLTAR

Kopiera upp den médngd partiskyltar som behévs baserat pd antal deltagare
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SNABBINFORMATION OM PARTIERNA

Stabilitetspartiet (S)

Ett av de minsta partierna. Var mot
upproret, men har accepterat det. vill
helst tillbaka till den gamla ordningen.
Ja till betyg.

Skoldemokratiska partiet
(SP)

Ett av de tva storsta partierna. Vill
helst ha konsensus i de stora besluten.
Ja till betyg.

Moderna skolpartiet (M)

Ett av de tva storsta partierna. Vill
helst ha elevdemokrati. Tveksam
till betyg, 6ppen for alternativa
skolreformer.

Elevpartiet (E)

Ett av de minsta partierna. Vill ha en
helt elevstyrd skola. Nej till betyg.
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KRAV FRAN SKOLVERKET

Skolverket har satt upp dessa kriterier for
sjalvstyrande skolor over hela landet:

- Styrande parti maste ha fatt makten efter
demokratiska val pa skolan.

-+ Styrande parti maste ha majoriteten i
valet for att fa makten.

- Om ett parti inte far egen majoritet i ett
val kan partiet samarbeta med annat parti.

- Om inget parti eller block far majoritet
maste omval ske.
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MINISTERPOSTER ATT FORHANDLA OM

Skolminister - motsvarar stadsminister. Ar
skolans ansikte utat.

Utrikesminister - Haller i kontakter utanfor
skolan och aven mediekontakt.

Infrastrukturminister - skoter fragor om
skolans infrastruktur, det vill saga schema
och ovrig planering.

Socialminister - ansvarar for studiemiljo och
sociala fragor.

Dessa poster kan fordelas helt fritt inom det
parti eller block som har majoritet.
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DISKUSSIONSFRAGOR TILL PARTIET

Punkter att ta stallning till.
- Vad tycker vi om Skolverkets krav?
-+ Hur ofta ska det vara val?

- Vad kan vi ga med pa och vad kan vi inte
kompromissa med?

- Vad kan vi lyfta fram som valjarna kommer
att gilla?

+ Hur fangar vi valjare som inte bestamt sig an?
- Kan vi fa egen majoritet?
- Vilka kan vi samarbeta med?

- Vad har vi for strategi for vart samarbete
med ett annat parti?

- Vad tycker vi om valjarnas tre viktigaste
fragor?

- Vad tycker vara valjare om de tre fragorna?
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DISKUSSIONSFRAGOR TILL BLOCKET

Punkter att ta stallning till.

+ Hur kan vi samarbeta? Vad kan vi gora for
att profilera oss?

- Vad pratar de andra om? Ska vi skicka
spioner/forhandlare?

- Varfor ska eleverna rosta pa 0ss?
+ Hur lockar vi till oss eleverna?

 Hur staller vi oss till elevernas viktigaste
fragor?

- Ta fram forslag till valplattform.

Om forhandlingarna bryter samman kan
partierna istallet formulera varsin egen
valplattform.

N J
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VALPROGNOS

Inga riktiga opinionsundersokning har gjorts
men prognosen visar att valjarstodet ligger till
ungefar sa har:

+ Mellanpartierna far mellan 25 % och 40 %
av rosterna var.

- Ytterpartierna far mellan 5 % och 10 % av
rosterna var.

« Runt 10 % av valjarna har inte bestamt sig
annul.
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OPINIONSUNDERSOKNING

En opinionsundersokning har genomforts och
resultatet visar foljande:

Stabilitetspartiet: 10 %
Skoldemokraterna: 35 %
Moderna Skolpartiet: 40 %
Elevpartiet: 8 %

- 7 % har inte bestamt sig an/bryr sig inte.

+ 67 % sager att de skulle rosta om det vore
val idag.
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VALPLATTFORM

Partiet
gar till val pa foljande valloften:

1.

Under parollen (valslogan):
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SVERIGES SKOLOR HAR SKAKATS AV ETT ELEVUPPROR!

Rollspelet Republiken Skolan utspelar sig i en alternativ nutid, dar skolans varld
helt forandrats efter ett landsomfattande elevuppror. | rollspelet ar upproret
over och skolans framtid star pa spel.

Skolverket har tratt in och satt hart mot hart, om eleverna sjalva ska styra maste
det ske pa en demokratisk grund. Rollspelet utspelar sig under féorberedelserna
infor skolans demokratiska val. Fyra partier diskuterar, dverlagger och intrigerar
for att bli det parti som styr skolan.

Republiken Skolan ar ett rollspel som handlar om demokratiska system och
politisk utveckling. Deltagarna ska med varandras och handledarens hjalp
kunna dra paralleller till riksdagsvalets demokratiska process, och diskutera
den utifran sina egna erfarenheter i spelet.

Sveriges elevrad @S‘;

, SVEA

Vill ditt elevrad vara med och arbeta for Vill du veta mer om Sverok, eller ta reda pa
en battre och mer demokratisk skola? hur du startar en egen spelférening? Besdk
Besdk www.svea.se for att se hur ditt elevrad ~ da www.sverok.se.

blir medlem i Sveriges elevrad - SVEA.




